ASIGNATURA: E.P.V.A. CURSO: 4° HORAS: 3
QUE APRENDER
12 EVALUACION 22 EVALUACION 3°EVALUACION

0. Presentacion de la asignatura.

- Evaluacion inicial.

- Materiales.

0- Classroom y Portfolio Virtual.

INSTRUMENTOS DE DIBUJO

Soportes: papel de dibujo, tablero de dibujo, recursos
informaticos. Instrumentos de trazado: lapiz, portaminas,
juego de escuadras, compas, bigotera, estilografos.
Instrumentos de medida: reglas graduadas, transportador
de angulos. Consecucién de los diversos angulos que
pueden obtenerse con un juego de escuadras. Colocacion
y desplazamiento de un juego de escuadras.

Trazado de paralelas con un juego de escuadras. Trazado
de perpendiculares con un juego de escuadras. Uso y
conservacion del compas.

NORMALIZACION

Normalizacién: normas de representacion, normas de
dimensionado y normas de designacién. Documentacion
técnica: especificaciones, reglamentos, normas. Autocad.
DISENO INDUSTRIAL: REPRESENTACION DE
OBJETOS

Método de las vistas. Denominacion de las

Vistas. Método de representacion del primer diedro.
Seleccién de vistas. Vistas libres y vistas parciales. Lineas
normalizadas. Prioridad de lineas coincidentes. Escalas
normalizadas. Croquizado. Consecucion del método de
vistas a partir del sistema diédrico. Denominacion de las
vistas. Representacion segun el método del primer diedro.

PROYECTAR Y CREAR ESPACIO
Disefiar espacio. La perspectiva
coénica. Tipos de perspectiva conica.
Intervencién en el espacio. Nuevas
tecnologias para la transformacion del
espacio.

DISENO ECOLOGICO

Disefio ecoldgico y obsolescencia
programada. Publicidad y ética.
Representar el objeto. Métodos en
construccion en volumen. Proceso de
disefio. Estructura y composicion:
equilibrio visual, ritmo, luz, y color
como recursos compositivos. Leyes
compositivas: simetria, ley de la
balanza, seccion aurea.

LA IDENTIDAD

Proceso de creacion. Materiales,
técnicas y procedimientos. El grabado
y la estampacién. La imagen digital.
Lenguaje y andlisis formal. El arte en
la sociedad. El arte en la historia. Arte
urbano. Entre el arte y el activismo. El
simbolismo y la metafora. Poesia
visual. Retoque e imagen digital.

PROGRAMAS DE MAPA DE BITS
Y DE MONTAJE AUDIOVISUAL
-Herramientas de seleccion, pintura,
retoque, borrador, texto, mover,
recorte, visualizacion, precision, capas
y color.

-Utilizacion de programas de edicion
de imagen, video o animacion.
IMAGEN Y NARRACION VISUAL Y
AUDIOVISUAL

Comunicacién y lenguaje visual.
Narrativa grafica.Técnica del comic.
Estrategias audiovisuales. Discurso
narrativo. Elementos de la imagen
audiovisual: la luz, el encuadre, el
tiempo, el sonido. El guién
cinematografico: StoryBoard.
Animacién. Sonido. Montaje.
Estrategias audiovisuales. Lectura
subjetiva, lectura objetiva. Publicidad y
ética. Imagen y manipulacion: la
ideologia, los estereotipos, la
persuasion.

OBJETIVOS

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual
desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de

superacion que supone el proceso creativo.

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la

autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo

como fuente de riqueza en la creacion artistica.

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion apreciando los distintos estilos artisticos valorando el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su conservacién a través del

respeto y divulgacion de las obras de arte

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.
Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el

ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de

representacion.

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.
Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.
Realizar composiciones creativas que evidencian las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales.
Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia describiendo
correctamente los pasos necesarios para la producciéon de un mensaje audiovisual, valorando la labor de equipo.

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual mostrando interés por los avances tecnolégicos

vinculados a estos lenguajes.

Mostrar una actitud critica ante las necesidades de con- sumo creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen

discriminacién sexual, social o racial.

COMO APRENDER:

Materiales necesarios y basicos que el alumno debe tener en clase en todo momento:
-. Cuaderno de hojas blancas,, portafolios para los apuntes, escuadra y cartabén de 21 cm., regla de 30 cm., portaminas 0.5 mm., compas,

goma de borrar, lapiz 2B, rotulador negro.




Cuando la actividad a desarrollar requiere de otros materiales, el/la profesor/a de la asignatura informara al alumnado, con una semana de
tiempo acerca de los materiales a utilizar.

LIBRO DE TEXTO: NO HAY

OBSERVACIONES:

la asignatura se imparte en 3 horas semanales, es importante que el/la alumno/a se esfuerce en el trabajo que realice en el aula.

El alumno debe presentar los trabajos en la fecha establecida; si deja de entregar un trabajo en la misma evaluacién, se entiende la
no presentacion sin justificacion en tiempo, la calificacion de la evaluacion sera inferior a 5.

Con la debida justificacion del centro de salud se podra entregar el trabajo solo dos dias después de la fecha sefialada, restandole un punto
por cada dia de retraso a la calificacion obtenida.

No se recogeran trabajos fuera de plazo.

Al examen, en caso de que lo hubiese, se debe acudir con el material indicado en esta hoja y durante la marcha del curso. En el caso de que
esto no se cumpla no se facilitara dicho material por parte del profesorado, ni se podra pedir a compafieros durante el examen.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

-. Observacion sistematica en el aula.

-. Proceso de trabajo del alumno recogido en el cuaderno del /la profesor/a.

-. Desarrollo del trabajo practico y resultado final.

-. Entrega de trabajos dentro de los plazos fijados.

-. Actitud en clase hacia la materia (interés, atencion, traer el material necesario...)
-. Tarea para casa.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

PARA OBTENER LA NOTA DE LA EVALUACION SE CONSIDERARAN LOS SIGUIENTES PORCENTAJES

PROYECTOS: 90% PROCESO DE TRABAJO: 10%

Identificar los instrumentos de trazado y los instrumentos de medida, asi como su manejo y conservacion.

TRABAJOS (90%)

Las actividades se haran tanto en el aula como, cuando sea necesario, en casa. Las actividades se entregaran en la fecha programada,
existiendo penalizaciones en el caso de entregas tardias o injustificadas. Se deberan entregar todas las actividades planteadas. Se valorara la
limpieza y presentacion en los trabajos: aplicacion en dichas tareas de la normalizacién, ejecucion clara y precisa, rigor en la ejecucion,
conservando todos los pasos intermedios en el proceso. Se realizaran actividades que tendran como fin Unicamente profundizar en los
conocimientos del alumno, siendo corregidas pero no calificadas como las de caracter obligatorio. No obstante, el trabajo en el aula, con
todos los apartados y aspectos descritos, intervendra en la nota del alumno a la hora de redondear las medias.

NOTA FINAL:

A la hora de establecer una nota final en Junio, se tendran en cuenta las notas obtenidas en cada una de las evaluaciones. Pero para ello se
tendra presente que en 4° de ESO la nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

RECUPERACION:

La recuperacion de la asignatura a lo largo del curso se realizara teniendo que entregar los trabajos no entregados realizados
correctamente en la fecha que se sefiale y aprobando la evaluacion siguiente.

Cada evaluacion se pedira los contenidos propios de cada evaluacion mas los contenidos de las evaluaciones anteriores.
Aquellos alumnos/as que no superen la asignatura en junio deberan presentarse a la prueba extraordinaria

“SITUACION 3 Y 4” (confinamiento en casa)

a_METODOLOGIA
La excepcion de esta situacion, obliga a tener que prescindir del seguimiento del proceso de trabajo del alumnado, asi como dificulta el
trabajo colaborativo.
Se iniciara la clase en su horario habitual por medio de meet, en el momento de comenzar una unidad para poder explicar y atender las dudas
que puedan surgir. Si en las siguientes clases ya no fuera necesario explicar, el meet estara abierto por si surgieran dudas pero no sera
obligatorio conectarse. La entrega del trabajo se hara igualmente, subiéndose al classroom. Sera imprescindible cumplir con las fechas
establecidas y entregar todos.
Se mantienen los mismos criterios de calificacion.
b_ INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
-. Proceso de trabajo del alumno recogido en el cuaderno del /la profesor/a.
-. Desarrollo del trabajo practico y resultado final en el portafolio virtual
-. Entrega de trabajos dentro de los plazos fijados por classroom.
-. Actitud en clase hacia la materia: busqueda de buenos y originales resultados, adecuacién de técnicas y materiales utilizados a las
necesidades de la propuesta.
-. Respeto hacia el resto de compafiero/as y profesor/a.
-. Examen al menos uno por evaluacion, realizado por el meet del classroom.
-. Tarea para casa recogida en el classroom.
c_ CRITERIOS DE CALIFICACION:
Los criterios seran los mismos, pero no se incluira la observacion sistematica del proceso del trabajo en el aula.
Los trabajos se recogeran y corregiran mediante classroom y los examenes, se haran utilizando el meet del classroom.




